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Benvenuto! ,., 


Ste] VAE= 114] (eCoYM AV act] (0) (oo) 
benvenuto nel mondo di LEGO 


Sfets etc 1] PRI |Kc{{oJe(o]l o)[I Lo |N-ig tai n(allo (a 


mondo. lo sono il Re, la stella degli 


scacchi, e sarò la tua guida nel 
(cto)s-foXlo (i [K<i(o{ctoR(Ale|Mo|l{-t0) 
manuale! Se vuoi seguire il mio 
(ere]aiicil(oygl(3cicifo [Ia (o7llo](Auto) 
(e [= (ei [10}=]F=]i (0) 010 (ORI Uit=][U [Ci (=) 
rendere il tuo viaggio a 
fet=Tetel pl }=]glo |f=]E=]2(<C0)C=N 0) 
divertente. 


Gli scacchi vengono praticati 
da migliaia di anni in tutto il 
mondo, ma nessuno ha mai 
(ci[efet:1 (og [N}o[!:jco]i1olole (oX e) ditte) 
(e {o}c=101[11N(C{©fet:[e(e 1] fe] 
ILVA (ALA Co] 110}=\114 (A Io) 
personaggi preferiti in Western 
(AI (= 11 PN A o di KciloXei=|C0)dMle|] 
F{et=[e(el2] if 0) [Vit (sto |VA[0] pts ]|Fis}Me(A 
anche la scacchiera classica 


lelox-judU]1t=Ke(o)a MW 00}=1st0)p(ci]s]AXC(O) 


naturalmente! 


E se non hai mai giocato a scacchi, non preoccuparti. Sono il Re di 
Scacchilandia, ricordi? Ti insegnerò tutto ciò che devi sapere e anche 
alcune delle mie mosse segrete! Amico, diventerai un esperto in men 


che non si dica! 


Ho tante cose da raccontarti, perciò forza, volta pagina e andiamo 


avanti! 


da 
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Lo so che stai fremendo dalla voglia di cominciare a giocare, amico, 
ma prima devi copiare qualcosina sul PC dal CD-ROM di LEGO Scacchi. 
Dai, ti aiuto io, sarà facile come bere un bicchier d’acqua... 


ESECUZIONE AUTOMATICA - Innanzitutto, controlla di aver avviato 
Windows prima di inserire il CD-ROM di LEGO Scacchi nell’unità. A 

(e [I Co]] 001 (eye (o (01014 ole] pil (Al | o)(excic= |a] tal No /MI AA |lsYA (0) AMINA dd 
(e10](41 Cole (OAV! 0) Rolo 0)fs] (Ale [IA ACOTAI MO 80) (ossi 1510100}. 

LE] lErA etc (A(e0NAA AA) AA IAA] 
d'accordo, clicca sul pulsante “Avanti”. Il programma effettuerà tutte le 
impostazioni e poi sarai pronto per entrare a Scacchilandia. 


(Coxt: o A2I No Coxcic= alti or ANSA) 
automaticamente? Strano, ma non preoccuparti, puoi farlo da solo... 


* Dal desktop di Windows, clicca con il pulsante destro del mouse 
sull'icona “Risorse del computer”: apparirà un menu. Selezionando 
“Apri”, farai apparire una finestra che visualizza tutte le tue unità, 
compresa l’unità CD-ROM. 


e A questo punto, clicca con il pulsante destro sull'icona dell'unità e 
apparirà un altro menu. Seleziona “Apri” e verrà visualizzato il 
contenuto del CD-ROM di LEGO Scacchi. 


Infine, clicca con il pulsante destro del mouse sull'icona “Setup.exe” 

per far apparire un altro menu (cavoli, tutto questo sproloquio sui 

menu mi ha fatto venire una fame!). Seleziona “Apri” per eseguire il uil 
[e] (05s11=]100]10}= Ko. 21] |EV4(0]o(A 
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Requisiti minimi 

Per eseguire LEGO Scacchi, il 
requisiti minimi. 

Piattaforma 

Sistema operativo 
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computer necessita dei seguenti 
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Amico, sono così emozionato, è finalmente arrivata l'ora di giocare a 
LEGO Scacchi! Facciamo prima le cose più importanti, verifica che il 
CD-ROM di LEGO Scacchi sia nell'unità, altrimenti il gioco non potrà 
funzionare! Adesso, scegli uno dei seguenti modi per avviare il gioco. 


e Clicca sulla voce “LEGO Scacchi” nella cartella “Programmi” 
a Il’interno del menu di avvio. oppure... 


* Apri la cartella in cui hai installato LEGO Scacchi 
e clicca due volte sull'icona “Chess.exe”. 


Programma cli soniiguraziona 


La prima volta che esegui LEGO Scacchi, apparirà una finestra in cui ti 
verrà chiesto come desideri visualizzare il gioco. Più è avanzato il 
computer, migliore sarà la visualizzazione e l'esecuzione del gioco. 
LEGO Scacchi selezionerà automaticamente le impostazioni che ritiene 
più adatte per il tuo computer. Se queste impostazioni ti soddisfano, 
clicca sul pulsante “OK”. 


LEGO Scacchi terrà in memoria queste impostazioni e le userà ogni volta 
che giochi di nuovo. Se vuoi, puoi cambiarle, però è un po' difficile. Ti 
consiglio di farti aiutare da un adulto: chiedigli di leggere la sezione 
“Note per i genitori” a pagina 32 prima di cominciare. 


Prima di accedere alla mia stanza del trono, ti verrà chiesto di firmare il 
registro degli ospiti di corte. Bè, mica possiamo permettere a tutti di 
gironzolare nel mio castello, no? Comunque, è soltanto una formalità, mi 
serve per registrare i tuoi progressi e i premi che hai acquisito, così la 
prossima volta che mi fai visita, non dovrai iniziare di nuovo tutto da 
capo. Non è carino da parte mia? 


Se visiti il castello per la prima volta 

Sulla videata di registrazione, vedrai un elenco contenente i nomi di 
coloro che hanno visitato il castello. In cima alla lista troverai l'opzione 
“Nuovo giocatore”. Cliccaci sopra e ti verrà chiesto di digitare il tuo 
nome e la tua età. Clicca su [PM] quando hai finito per entrare nella stanza 
del trono. 


Se hai già visitato il castello 

Sulla videata di registrazione, vedrai un elenco contenente i nomi di 
coloro che hanno visitato il castello. Cerca il tuo nome e poi cliccaci 
sopra per evidenziarlo. A questo punto, clicca su [A] per entrare nella 
stanza del trono. Grandioso! 
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Ehi, alla fine ce l'hai fatta! Benvenuto nella stanza del trono, amico! 
Scusa per il disordine, sono stato così impegnato con gli affari di 
corte che non ho avuto tempo di mettere in ordine. Ma eh, questo è 
il vantaggio di essere re, nessuno ti dice di mettere a posto la 
camera! Ehm, a parte mia moglie, la regina. 


Ad ogni modo, fai come se fossi a casa tua e andiamo a divertirci con 
gli scacchi! Sposta il mouse sugli oggetti nella stanza: ognuno 
nasconde un'entrata a diverse parti di Scacchilandia. Quando hai 
trovato dove vuoi andare, clicca sul pulsante del mouse...sì, è 
semplicissimo! 


Fa a WNANA LT] 
mi a ll 


P:NA(o]i(=]0)[el°) 


Cosa c'è? Vuoi iniziare a giocare ora? Ma non hai ancora finito di 
leggere il manuale. Bè, non posso biasimarti se sei impaziente. Ecco 
qui come fare per entrare subito in azione. Ma cerca di ritornare qui 
le) [UR S=](0 [PMCet:]0)| 0x4 


# li Per prima cosa, clicca sulla 
pr scacchiera nella stanza del trono... 


è 
L, 


1” ...2 Verrà visualizzata questa videata. 
ca bio Clicca su ©. (Non preoccuparti delle altre cose 
MIE —<.inpei*-® sullo schermo, ne saprai di più in seguito!) 


pei - 1) 
CATaTATA 





i Yuppieee! Inizia la festa a 
{ Scacchilandia! La partita incomincia! 
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I comandi di LEGO Scacchi sono talmente semplici che persino il mio 
nemico di sempre, quel tontolone che chiamano re dall'altro lato 
della scacchiera, riesce a giocare! Ecco come fare. 


{(@'o)11Ah}=\ (AVE M0110x:3:15) 
E F, È OK, sposta il mouse. Vedi come si muove anche la freccia 
: 
sullo schermo? È il tuo puntatore. Noterai che ogni 
dei qualvolta muovi il puntatore sulla scacchiera, si 
accende la casella sottostante. 


Sposta il mouse fino a far illuminare la casella su cui si trova 
Iii o17440M ©) f= el |(e(ot= Koto] ai (N o)V[F=]11 (Ao (Aulo AAA 






selezionarlo. Vedi come lampeggia la casella? Se 
commetti un errore (ehi, tutti sbagliamo di tanto in tanto!), 
(ell[etet= Ko |M 11!(oVegt N o{74402 014 dis ]alaU Ie] (ALERA (27400) (A0) 

(ei |[etet= ISU MIU ]2}i=]11 (0110174402014 lets] p010)l:](ALERSA[24 (021 


LIV TRIS SO LE Mea [ES e NI) RN (AR 0127740) 
et (e [4-}[0 (i (e CoA ei |(oter= Lo [MIU N ORIENTA EM oS5) 
tel (ela Aci Cs] Me(4 Core ]plo (of | ts] (AAMSO]2IA 11 PA A 
pera Net94402S No) (A e MANEL | E: ) 
il 
cia 
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Come cambiare la visuale 
Lo sapevi che puoi ruotare la scacchiera? Sì, proprio così! Non è 
stupendo? Dai, ti mostro come si fa. 


Hiv di Prima, clicca su questo pulsante e lo farai aprire. 


ra [©] f=}RLci |(eter= ESIU | |(Aii (AA Molo) (o (ole (AM oIV =] (Ata ice 
li 3tt: 2 ruotare la scacchiera o per farla inclinare in su e giù. 
> 

“uo 


Se ti va, punta alla base della scacchiera, tieni 
premuto il pulsante del mouse e spostalo: 
vedrai che anche la scacchiera si muoverà! 





P_i Hai le idee confuse? Non agitarti, clicca 
de di nuovo su questo pulsante e tornerai 
(‘ pe) ENERVISTE AG ]gfe E] Ne (AES eee (AA 


2D o non 2D... 

VARY e) [Ale [IT (= al Ale i Ao No (Aos VA (oa Alo (A Aus 
potresti volere una visione più chiara di tutta la 
{et={e(el1](4 (= EIN (0)1 e A 0) (o10)[A10}=}0=]11](e(0JMCcl|otets EI o [H-ito) 
pulsante e la videata cambierà per mostrarti una visuale 
Semplificato (e (e SXet= [etel a] (ci (= PANTANI 0) PRI PIV e] Mete] ani[alUis] (Alici (olot=] (AS 

(e [Vj te {ere [e(010][i (= }A[GI | elet=]pl0 (oNESiV IN ol 9474 ASI AA ASIA) 
muoverli, oppure clicca di nuovo sul pulsante per ritornare alla fantastica 
visuale tridimensionale. 





LI 





12 


Ti serve una mano? 

Agli angoli della videata, vedrai due 
omini fare capolino sullo schermo, 
sono i buoni e i cattivi che trovi nella 
partita Avventura (vedi pagina 20), se 
stai giocando con il set di scacchi del 
Western o dei Pirati, oppure con il 
sotto scritto e quell'imbroglione del re della banda rivale, o se stai 
usando il set tradizionale. lo e i miei compagni saremo lì per darti 
una mano a giocare. 





Tanto per cominciare, vedrai delle bandierine sventolare accanto a noi. 
KIA o14 (0 |NV 111124402 (0) (0)11(Aut100) Noale A MALA (etto AV] (0) 

[e] pal (eco) DYIAV(<e [CS] L= exe ]alo|laAi dial Xeno (di (Ale fe] | SV o 4740 
importante, più giù scenderà bandierina! Confrontando le bandierine 
delle due squadre, ti potrai fare un’idea di come stai andando. 


Quando tocca a te, clicca sul consigliere della tua squadra e ti verranno 
mostrati alcuni pulsanti con i quali potrai cambiare il gioco. Se vuoi 
ritornare alla partita, clicca di nuovo sull’omino. 


Questo pulsante fa cambiare il puntatore da semplice a 
intelligente. Se scegli quest’ultimo, il puntatore ti aiuterà 
quando selezioni un pezzo mostrandoti il suo simbolo 
tradizionale, la sua importanza o tutti e due! Scorri le 
[e] 0y4[0)1]Ifei|(etet=]pl0 (og 0)|V (0) |(ASII N olts]g1(A 


Se lo desideri, il tuo consigliere ti aiuterà mostrandoti tutte le 
« mosse che puoi fare con il pezzo selezionato. Clicca su questo 
[JIN 1 (Al o1A dis] (Al0X[S]11V3] (Ale |M Ko] 0y4(o]1A 


Se non sai che pesci pigliare, clicca su questo pulsante per avere 
$ - un suggerimento. Se stai giocando una partita Avventura, potrai 
i usufruire di questa opzione 5 volte in una partita, ma se stai 
giocando una partita veloce, potrai usarla tutte le volte che vuoi! 
In ogni caso, se giochi ad una partita in rete, prima verrà chiesto al tuo 
EVA Ss ]1(eASA Ae |e(e(0) (0 [0] (e [e] olo)tt [1 CoA AN LN o1oM 011 A =] (e1 (AI) 


Hai fatto una mossa sbagliata? Allora clicca su questo 
3 i pulsante per annullarla! Se stai giocando una partita 
Avventura, potrai usufruire di questa opzione 5 volte in un 
gioco, invece se stai giocando una partita veloce, non ci 
sono limiti! Se giochi ad una partita in rete, prima verrà chiesto al tuo 
E VA4 Fis ]1(eRXA Ale = ](0(0) (e (0% 


i 


(©]oy4(e)1]MAi11/oXoX1VA[0}2) 


€) In LEGO Scacchi troverai un sacco di opzioni, clicca su 


(e [Is cogi oJI cis pl (Al o14 dis (elet Ze (AaVR 


= = 


è Non vuoi iniziare la partita da capo? Bene, clicca su questo 

pulsante! Ti consentirà di mettere il gioco in pausa, muovere 
i pezzi in un punto qualsiasi sulla scacchiera e poi riprendere 
a giocare. Naturalmente, non potrai farlo nella partita 
Avventura, mentre, se stai giocando a una partita in rete, verrà chiesto 
[el gis0}=]i=]iutTo]i= VA Ss]1(eESA Al 3 ]e(0(0) (0 (o 


Dopo aver cliccato sul pulsante, vedrai una visuale normale della partita 
in corso. Tutti i pezzi che sono già stati catturati verranno visualizzati sul 
lato della scacchiera, pronti e in attesa di ritornare a combattere. 
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|A dl 1010 (o (AU 0]i 0174740) GI [elet (ei Co) 0) (= A 010) ol loter= ESSI |Foto (VANI 0)] 
metterlo. Se vuoi rimuovere il pezzo selezionato dal gioco, clicca in un 
punto qualsiasi fuori della scacchiera. Se metti un pezzo su una casella 
già occupata, il pezzo che si trovava lì verrà rimpiazzato. Per aggiungere 
un pezzo sulla scacchiera, clicca sul suo simbolo a lato della scacchiera 
(A o10) eil (etet ESITI [= KetsKA[fc Ko (OAV) MAr (0) 


(@{I}s]f0 (off toto (e [[{e|u(0)Mci|(etet= ISU MIN o gieto) ali [aINFS (ARR 010](AINTAN NASA 
vuoi far ritornare la scacchiera com'era prima, clicca su x . 





: cl Se hai salvato una partita, puoi caricarla cliccando su questo 

pulsante. Accederai così al baule nella stanza del trono (per 
ulteriori informazioni, leggi la sezione “Carica partita” a 
pagina 28). Ricorda che se carichi un gioco, cancellerai la partita in 
corso, ma se stai giocando una partita in rete, verrà chiesto prima al tuo 
EVA Fis ]1(eXA Ale = e(e(0) (0 (0% 


ee 





Puoi salvare il gioco in qualsiasi momento. Clicca su questo 


[ext [Ss ]pi AA ci To) ANVI ESA AREE NE 


[he] (s]Mifete]g(et=]df= e 3]|[=]AV/(0(S= [=] (A Multi 0)d0(01[0}=] (AN ei[etet:]g0 (0) 
sul pulsante suddetto. Se stai giocando ad una partita in rete e 
si interrompe il collegamento tra i due computer, ti verrà 
chiesto automaticamente se vuoi salvare la partita. 


La partita è in corso e ti va di giocare nell’altra squadra? Allora 
clicca su questo pulsante! Naturalmente, non puoi farlo in una 
partita Avventura, mentre se stai giocando ad una partita in 
rete verrà prima chiesto al tuo avversario se è d’accordo...ehi, 
mica facciamo gioco sleale! 


Se la situazione è veramente nera e sembra che non ci sia via 
d’uscita, clicca su questo pulsante per abbandonare il gioco. 
Perderai la partita, ma puoi sempre riprovare, eh! Prima di 
ISYa n ce)f=] (Ale Rer= Ne (4 diete Ro)is] Net PLUAVA (Ce Kelo (A RSA O) 
(eV (oR=1010}=]010 (0]0}=](AIK<i[o{c(0R 


STANVINe) H'et=]0010)Fe](AL (A 00 SIOE VA(0) 0) 


durante il gioco, premi F1. Per altri 
dettagli, vedi a pagina 29. 
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Clicca sull'icona con penna e calamaio che si trova sul bracciolo del 
trono per accedere al registro degli ospiti. Poi puoi cominciare una 
nuova partita con un altro nome o registrare un altro giocatore (per 
altre informazioni, leggi la sezione “Firma il registro!” a pagina 7). 


Ce) A:s{[eJet=]f2 


Non sai giocare a scacchi? Allora clicca sul libro 
aperto nella stanza del trono! Ti porterà nel mio 
studio, dove troverai una stella d'eccezione che ti 
aiuterà ad apprendere le regole...Chi è? Ma il 
sottoscritto, naturalmente! Non c’è niente di meglio 
di un vero re per saperne di più sul “Gioco dei re” e, 
amico, migliori di me non ce n'è! 





Royiite][e){e]}}(3 

Ecco qui il mio studio, dove tengo i libri con le regole del gioco degli 
scacchi. Questi tomi reali sono stati tramandati nella mia famiglia di 
generazione in generazione e contengono tutti i segreti di Scacchilandia. 
Di solito, non permetto a nessuno di guardarli, ma nel tuo caso farò 
un'eccezione, perché ..ehmm...perché mi sei simpatico, amico. 


Come scegliere Un iibro, 

Per consultare un libro, cliccaci sopra. Se vuoi leggerlo dal principio, 
clicca su 7]. Se vuoi iniziare a leggere un capitolo in particolare, 
evidenzia prima il titolo cliccandoci sopra e poi clicca su 


Regole di base 

Questo libro ti presenta i fedeli membri della mia banda. Ti dice come si 
possono muovere, come catturano i pezzi della banda rivale e come ti 
aiutano a vincere la partita. 


Regole avanzate 
Questo libro ti spiega alcune delle regole speciali che ti servono per 
vincere. 


iso 


Come giocare 


Tattiche, trucchi e segreti 

Il libro più importante della mia collezione contiene tutti i segreti 
speciali che trasformano un semplice giocatore in un maestro degli 
scacchi! 


Quando arrivi nel mio studio per la prima volta, potrai leggere soltanto il 
lioro delle regole di base. Quando avrai finito di leggerlo da cima a 
fondo, ti lascerò dare un’occhiata al libro delle regole avanzate e una 
volta finito quest’ultimo, ti farò consultare il mio libro speciale su 
tattiche, trucchi e segreti. Dopo tutto, non vogliamo mica fare il passo 
più lungo della gamba, no? Voglio dire, alcuni di quei segreti 
confondono anche me che sono il Re! 


Non preoccuparti se hai poco tempo. Puoi interrompere la lettura in 
qualsiasi momento, ti ricorderò io dove ti sei fermato, così la prossima 
volta che fai una capatina, potrai ricominciare dal punto in cui avevi 
lasciato. Il titolo dell’ultimo capitolo letto verrà sempre evidenziato. Per 
continuare, clicca su \x/]. Forte, no? 


Come giocare 


lie] (e{3} (21)! 

Ciascun libro contiene un sacco di divertenti enigmi da risolvere. Man 
mano che li risolvi, ho in serbo per te delle cosucce reali, ricompenserò 
il tuo duro lavoro con dei premi speciali. E se riesci ad ottenere i 
migliori riconoscimenti in tutti e tre i libri, bè...allora, per te ci sarà 
qualcosa di davvero speciale! 





740) 





Vuoi metterti alla prova? Veramente? Allora prova 
una delle partite Avventura. Clicca sulle tende in 
fondo alla stanza del trono per accedervi. In 
queste partite, parteciperai ad emozionanti 
avventure con i buoni e i cattivi tratti dalle serie 
Western e Pirati di LEGO. In varie occasioni, nei 
momenti più cruciali, verrai sfidato in una partita a 
scacchi e, a seconda se vinci o perdi, farai 

le 4 cambiare il corso della storia. 


Scieziona Uniavventura 

Per scegliere un'avventura, clicca sul dipinto dietro la tenda. Le tende si 
chiuderanno e apriranno rivelando una nuova avventura. Potrai scegliere 
tra due divertenti avventure, Western e Pirati. Dopo aver selezionato 
quella desiderata, clicca su |:7). Apparirà una videata con una cartina 
che mostra i tre luoghi principali dell'avventura che hai scelto. 


Se giochi la partita Avventura per la prima volta 
Sulla mappa verrà evidenziata la prima località. Per iniziare a giocare, 
clicca su [:] 


Se hai già giocato la partita Avventura 

Sulla mappa verrà evidenziato il posto più lontano che sei riuscito a 
raggiungere. Per riprendere a giocare da quel punto, clicca su |). Se 
vuoi, puoi anche rigiocare una qualsiasi delle battaglie che hai già vinto, 
basta cliccare sul luogo per evidenziarlo e poi su 








Co) 11(- 0) (ofo(o(A(- 

Dopo aver scelto il punto da cui vuoi iniziare, una sequenza animata ti 
illustrerà la storia fino a quel momento (se vuoi saltare il video, premi la 
barra spaziatrice sulla tastiera). Quando la storia giunge ad un punto 
cruciale, la videata si dissolve e dovrai giocare una partita a scacchi. In 
una partita Avventura, giochi sempre nella squadra dei buoni, mai in 
quella dei cattivi. 


Se perdi o finisci in parità 
Non è il tuo giorno fortunato, amico! Che brutta fine! Rigioca e cerca di 
vincere la prossima volta. 


Se vinci 
Bravo, amico! L'avventura continua, procedi alla prossima battaglia sulla 
scacchiera. 


SCI Stato grande! 

Durante le partite, ti verranno mostrate delle divertenti sequenze 
animate ogni volta che avviene la cattura di un pezzo. Se sei il giocatore 
che effettua la cattura, sarai premiato con un adesivo che metterai 
sull’album dei ricordi. A questo punto, potrai rivedere il video tutte le 
volte che vuoi accedendo all’album dei ricordi e cliccando sull’adesivo. 


Inoltre, quando finisci un'avventura ti verrà consegnato un certificato 
speciale per ricordare il tuo successo. Questo documento apparirà 
nell’album dei ricordi e potrà essere stampato se hai una stampante 
collegata al PC. 


Per saperne di più su questi premi, leggi la sezione “Album ricordi” 
a pagina 28. 


5424/91) 546 5ezceni 


Palfelta) valo 


Ti va di vedere come combatterebbero i Pirati nei 
western? O forse vuoi provare le tue abilità negli 
scacchi impostando l’intelligenza del computer al 
massimo? Oppure te la senti di sfidare un amico in 
una partita? Qualunque cosa tu voglia fare, clicca 
sulla scacchiera nella stanza del trono. Da qui puoi cambiare proprio 
tutto, tranne il fatto che io sono lo straordinario Re di Scacchilandia, 
ovviamente. 
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Selezioni sioeatofs 


Selzzioni livello 
cli clifficolta 


353/2z/9 na) tipo cli gioco 


tinoriferzo ell) 52/6) 


Dalla videata della partita veloce, potrai cambiare praticamente tutti gli 
aspetti del gioco. 


Seleziona tema 
Clicca qui per scegliere quale tema LEGO vuoi come sfondo. Continua a 
cliccare finché appare il tema desiderato. Man mano che cambi i temi, 

cambieranno automaticamente anche i set degli scacchi, a meno che 
non li hai già cambiati manualmente. 






Seleziona sfondo 

Clicca qui per scegliere su quale sfondo del tema selezionato vuoi 
giocare. Continua a cliccare finché appare lo sfondo desiderato. Ricorda 
che puoi selezionare solo gli sfondi che hai già raggiunto nella partita 
Avventura. 


Seleziona set scacchi 

Di solito, il set di scacchi cambierà automaticamente a seconda del 
tema selezionato. Tuttavia, se lo desideri, puoi cliccare qui e scegliere il 
set con cui vuoi giocare. Continua a cliccare finché appare il set 
desiderato. Puoi scegliere un set qualsiasi della partita Avventura o un 
set tradizionale. Ciascuna squadra può avere set diversi, se lo fai però 
non potrai vedere le animazioni delle catture! 


Seleziona giocatore 
Clicca qui per far controllare la squadra da un giocatore o dal computer. 
Ricorda che la squadra bianca/blu fa sempre la prima mossa! 


Seleziona livello di difficoltà 

Muovi il pulsante su questa barra per cambiare l’intelligenza del 
computer avversario. Puoi anche cliccare sui pulsanti accanto alla barra 
per regolare l'impostazione del livello di difficoltà. Quando selezioni 
uno sfondo, il livello di difficoltà si adatterà automaticamente alle 
impostazioni della partita Avventura, però il computer potrà giocare una 
partita anche più difficile. E tu cosa riesci a fare? 


Seleziona tipo di gioco 

Clicca qui per selezionare una partita normale o una con i pedoni, 
spiegate nel libro delle regole di base che si trova nel mio studio. 
Continua a cliccare finché appare la partita desiderata. 


Quando sei soddisfatto delle tue scelte, clicca su [] per iniziare a 
giocare. 


Divertimento a due giocatori 


Se sei come me, vorrai mettere in mostra le tue doti di giocatore di Internet TCP/IP 

scacchi. E allora perché non sfidare un amico in una partita? Se lui è Questa opzione ti consente di giocare una partita contro qualcuno con 

seduto accanto a te, seleziona Partita Veloce ed entrambi i giocatori il PC collegato a Internet. Dopo aver selezionato questa opzione, ti 

“umani”. Quindi potrete giocare sullo stesso PC, facendo le mosse a verrà chiesto il nome o l’indirizzo IP del computer con cui vuoi 

turno mentre il computer ruoterà automaticamente la scacchiera, in collegarti. Se stai per iniziare una partita aspettando che qualcuno 

modo che il giocatore che sta facendo la mossa possa avere una accetti la tua sfida o se stai per unirti a. una partita nella tua rete locale, 

VETTE Arce A EVA A puoi lasciare questo spazio bianco. Altrimenti, digita il tuo nome o 
indirizzo IP (che è formato da quattro numeri separati da un punto) e 

Ma senti questa...puoi anche giocare contro amici che si trovano nella poi clicca su ® per continuare. 

casa di fronte o nell’altro emisfero, sempre che possediate il sistema 

Fe [0 [= ]u0Y0] Xe(e(o{e(0)1 1/2 =] (ARR Vedrai una lista di giocatori che stanno aspettando di partecipare a una 


partita. Clicca sul nome di un avversario per evidenziarlo e poi clicca su 
©. Accederai alla videata di impostazione. 
Partita in rete 


w' Innanzitutto, clicca sulla finestra nella stanza del trono. In alternativa, evidenzia “Nuova partita” in cima alla lista dei giocatori e 
= bra [Ia] yAts (ARE ola ti AA OA AAA (A oO poi clicca su €. Il tuo nome verrà aggiunto alla lista e quando qualcuno 
a, («lo]11]0)|(et=](02AAi (0]:{AAe(o)/(=]Mlein] (Lo (A=][1|(0}=Ne[Uf=][cl]1l0) ti chiederà di partecipare a una partita, accederai alla videata di 
= | più grande. Ti verrà chiesto di specificare alcuni dettagli [1a] oo r4(o]aA 


sul collegamento dei due PC. Le scelte sono.... 
Collegamento via modem 


Collegamento IPX Questa opzione ti consente di giocare una partita contro qualcuno con 
[ETNA t= Ko] oy4[0)2(Ai Rete] 1A a1(Ao|ci[ofe=](Aeo]21i(oR |Ul=](eil lato MUNNi= lie) un PC collegato via modem. Ti verrà chiesto se vuoi comporre il numero 
computer in una rete area locale. Dopo aver selezionato questa di modem di qualcuno o aspettare che qualcuno ti chiami. Dopo che 
[e] ey4(0)1(MAV(Se |(=] IU aIs i |Fit=]Ko|IKci[otet=| Co) CISU |] (A Ae ARA] pl (Ne | avrai scelto, clicca su ® e seleziona il tuo modem dalla finestra di 
(ci(efet=] (AU Iat= i ox=] its Re (FavA= IU AIE= NATA Fis {o oi[etet=]gl0 (oloi (0) 0) (= NA 010) dialogo. Dopo che avrai stabilito il collegamento con l’altro giocatore, 
clicca su ®. Quindi accederai alla videata di impostazione. E[ete(Ze (4 (e) Is] ]AV/(e(S=|t° Ko |M 11] o1OXtcVA (0) e AMSA 0) 053] MCO) 0A) NL (SA EST CAL 


modem, consulta la documentazione di Windows. 
In alternativa, evidenzia “Nuova partita” in cima alla lista dei giocatori e 
poi clicca su ©. Il tuo nome verrà aggiunto alla lista e quando qualcuno Indipendentemente dal tipo di collegamento, il giocatore che ha iniziato 
ti chiederà di partecipare a una partita, accederai alla videata di la partita viene chiamato “capopartita” e l’altro giocatore viene 
[La] eo VA (oa A chiamato “partecipante”. È importante ricordarselo, poiché il 
capopartita ha un paio di privilegi durante l'impostazione della partita. 
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Seleziona set scacchi 


Vie) 


Come impostare una partita in rete 
Dopo che hai stabilito il collegamento con il PC del tuo avversario, 
vedrai questa videata. È molto simile alla videata Partita Veloce e ti 
consente di cambiare l’aspetto del gioco. 

Seleziona tema 


e 9 
n’ zia gl wa Seleziona capopartita/ 
n 1 


MM _ii ra “na. partecipante 
Bat È 














Seleziona sfondo io a 


E° n Li eee EEA I SÒ 


x Matarala © 


{A (274(0) 11: i[oXo}e|IKci(ee(o) 


Seleziona tema 

(@i|(etet=]o [VM ola gisteracil (A (Ai (A ACTOR ced (Al0) 
[5 (e]ale(eJM{Ce)plu[e]Ui=N=Ket(etet=](Aiilatoli= Ko [Us ]2le o} lo] 1]AVZo[f=]R=]0)f=]dl (AMA 101) 
(e [s}[0 (A (e C0N0 ici (oot=] 0) (fl oo1:To]slote(Aci [A (Aa ne 


KIA2374(0) 11: Bx(e)tle (0) 

Clicca qui per scegliere lo sfondo tra quelli disponibili in un determinato 
tema. Continua a cliccare finché non vedrai lo sfondo desiderato. Come 
per la Partita Veloce, potrai scegliere lo sfondo dopo che avrai 
raggiunto la Partita Avventura. | giocatori possono scegliere sfondi 
(VAR 


Seleziona set scacchi 

Clicca qui per scegliere il set di scacchi con cui vuoi giocare. Continua a 
cliccare fino a quando non apparirà quello desiderato. Ogni giocatore 
può scegliere un set diverso. Ricorda che puoi cambiare solo il tuo set e 
non quello dell’avversario. 


FIA37A4 (e) 1: Ket:] olo) of lg 17] ot: | Aci oF:]11tS 

Clicca qui per scegliere quale sarà la parte della scacchiera del 
capopartita e quale sarà quella del partecipante. Solo il capopartita 
[e{o]1 (= Let=]1010)1= (Ae [1A CoN Neto) (e lola A No) (0) RA 1A 
prima mossa! 


Seleziona tipo di gioco 

Clicca qui per selezionare tra una normale partita di scacchi e una tra 
soli pedoni. Continuate a cliccare fino a che non apparirà il tipo di 
[ee] fi |te]Ko [sile (4 (= (o}MST0) (07 Net: o10)0}=] pit] oJVoRet=]1110]t3](Ao ITA] Ro]oy4(o11A 


Dopo che avrai selezionato, clicca su ®. Se il tuo avversario non ha 
ancora scelto, apparirà il messaggio “In attesa di un altro giocatore”. 
Dopo che entrambi avrete cliccato su ®3, la partita inizierà. 


Come giocare una partita in rete 

Una partita in rete funziona come una partita avventura o una veloce. Ci 
sono comunque delle piccole differenze. Innanzi tutto, non vedrai le 

E] gl 1tsr4(0)g] fe (Al (Aler ii (AAA 40) 0] Ko (A (Ae) 0Y4 (0) 2) ola ALe 100 (1 
cambiamenti di rilievo al gioco, come ad esempio lo scambio di posto, 
il caricamento/salvataggio della partita, ecc., dovrai chiedere il consenso 
(e (A [f=]|4(0Y<1(o{et=] (0) (A 


Inoltre, è possibile mandare un messaggio all'avversario. Cliccando sul 
suo consigliere, apparirà la finestra del messaggio. Quindi, digita il 
messaggio e premi “INVIO” o clicca su @ per inviarlo. 
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PN |eJU]si]Ag[e{o)fe| 


Durante l'esplorazione di Scacchilandia 

leLo}t (= | Mo1s(S 1A CARA LA MICA AT] 
conservarli in questo Album ricordi. Cliccaci sopra 
[elA dil-]°)gldlo} 





Per girare le pagine dell’album ricordi, clicca sui pulsanti freccia negli 
angoli della videata. Ogni pagina contiene tutti i premi di un tema del 
sistema LEGO. 


Quando catturi un pezzo dell’avversario in una partita Avventura, 
otterrai un adesivo da mettere nel tuo Album ricordi. Quindi, cliccando 
ISU RIVTai= Te (45) ey eteltf=] Ae (i (Al (Ale) [00}=V4(0)2]Co (All Ket= 1110 ]f=}R(S(O] 10 A ((c(0) (0 (0) 
delle tue gesta eroiche. Riuscirai a vincere l’intera collezione? 


Se raggiungi la fine di un'avventura, vincerai un certificato e questo 
E]e]eX=]dlc= Mala M=]lo]V a} feto) (e TA Eito) |l274(0)2(ALo [IFSTo (AVMBNTARA] 
collegato con una stampante, puoi stampare una copia del certificato. 
Per fare questo, clicca sul certificato e ti verrà chiesto di confermare 
|{e]eX4f=VA4[0)2(AL0 | 6110] ©} FINTANVIV (0) Ri 6110] 9}=](AM0I(o(o= ISU INIO 


C’è una pagina speciale nell’Album ricordi dedicata ai tuoi successi 


durante l'apprendimento del gioco degli scacchi. Ma dovrai scoprirla da 
Cfo)[e}l 


(@:]f(et- Mo: ]gilt 


Conservo tutte le tue belle partite salvate in un grande 
baule nella sala del trono. Per prenderne una, cliccaci 


» Cfo]o}(-} 


Caricare una partita è facilissimo. Clicca su una partita 
Lie] Ve ts Ke [e Ket=] (lets] (AA IV al 1a (e etosal Atala loXA (oXto | 

IN TS 1t=] [AM © IU [ato |PACel|etet= ESSI | N (et0) ot RIGUAR 201 (- (350) CONA RO) 
le (A |KE=VA4(0]2]A! 


]mpostazioni 


Pioi modificare quasi tutti on LEGO Scacchi: 

è dall'aspetto al sonoro del gioco. Clicca semplicemente 
sulla sfera di cristallo! Non dovresti aver bisogno di 
utilizzare questa opzione molto spesso, ma è bello 
E\(2 (A Ke] e} oJo)gutialit: Me [ei (A 


Qui troverai la videata che ti porta su tre menu diversi: 

[CE] (si (e(=EST®) 210] (O AC] [o1eto E @i|etet= Et Mint Ag1UNo (Ale (A 31007 

Da questo menu, puoi cambiare caratteristiche e 

impostazioni relative a grafica, sonoro e azione di gioco. 

(@I(e(et=ES{U(0)Ii5}[111010)| Ko] 0}=](0)[Aifsletet=]p| CoRt= Kei: oltat NoloiA old 
fare una modifica. Ricorda che € indica che l'opzione o l'impostazione 
è attivata, mentre x indica che è disattivata. 


(CI fsljfe=) 

Livello dettagli 

Questa impostazione ti consente di decidere quanto sarà dettagliata la 
grafica. Ci sono quattro impostazioni: Ridotto, Medio, Alto e Massimo. 
Prova ad utilizzare queste impostazioni per vedere quale è più adatta al 
[UU (oX(e(o]10]01V1(-f 


Consiglieri animati 

Durante una partita sugli angoli della videata appariranno i consiglieri 
(ela (A|cil(= 10100 [Uf=]al0 (ORSI et Lo (ALe [Ns ][etox= No [Ki (oO) Ve] (A0) 
(e |cfs|1i\V/=](Ao [0-10 Ko) oy4(0]e(A 
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Visuale scacchiera predefinita 
Questa impostazione ti consente di scegliere tra una scacchiera a due o 
tre dimensioni all’inizio del gioco. 


Visualizza animazioni 
Quando avviene una cattura, vedrai una breve animazione. Puoi 


accendere o spegnere questa opzione. 


Visualizza gesti di noia 


Durante la partita vedrai spesso i pezzi muoversi e fare dei gesti di noia. 


Puoi accendere o spegnere questa opzione. 


Visualizza gesti di paura 
Se un pezzo sta rischiando di essere catturato dagli avversari, lo vedrai 
tremare. Puoi accendere o spegnere questa opzione. 


Mostra istantanea 

Di solito vedi che i pezzi camminano o si spostano da una casella 
all’altra. Se questa opzione è accesa, si sposterà istantaneamente da 
una casella all’altra. 


Mostra riflessi 
Nel tradizionale sfondo degli scacchi, vedrai che i pezzi si riflettono 
sulla tastiera. Puoi accendere o spegnere questa opzione. 


o ilo)fe) 
Volume musica 
Scorri il pulsante su questa barra per regolare il volume della musica. 


Volume effetti sonori 
Scorri il pulsante su questa barra per regolare il volume degli effetti 
sonori. 


Cil)so 

Mostra annotazioni 

Il computer conserva un archivio di tutte le mosse effettuate utilizzando 
un sistema di annotazioni. Se questa funzione è attivata, queste 
annotazioni verranno visualizzate. 


Mostra coordinate truppa 
Quando questa funzione è attivata, lungo i bordi della scacchiera a due 
dimensioni verranno visualizzate le coordinate della truppa. 


Consenti presa al varco 
Ti consente di scegliere se i pedoni possono effettuare prese al varco. 


Consenti arrocco 
Ti consente di scegliere se l’arrocco è consentito. 


Consenti promozione 
Ti consente di scegliere se la promozione è consentita. 


Devi muovere il pezzo toccato 
Quando questa opzione è attivata, i giocatori non potranno cambiare 
idea e selezionare un altro pezzo dopo che ne hanno evidenziato uno. 


Senza limiti di tempo/Tempo limite per mossa/Tempo limite per partita 
Cliccando su questa impostazione scorrerai le tre impostazioni elencate 
qui sopra. 


e Se selezioni “Senza limiti di tempo”, i giocatori avranno tutto il tempo 
che vogliono per fare una mossa. 


* Se selezioni “Tempo limite per mossa”, i giocatori avranno un periodo 
di tempo limitato per fare una mossa. Se il tempo scade, perderanno. 
Clicca su “+” e “-“ accanto agli indicatori dei minuti e dei secondi per 
cambiare il tempo disponibile. 


e Se selezioni “Tempo limite per partita”, i giocatori hanno un 
determinato periodo di tempo per vincere la partita. Se il tempo 
termina, perderanno. Clicca su “+” e “-“ accanto agli indicatori dei 
minuti e dei secondi per cambiare il tempo disponibile. 
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Note per i genitori 


Riconfigurazione di LEGO Scacchi 

Il programma di configurazione determina la risoluzione della videata, 
l'intensità dei colori e i driver 3D che verranno utilizzati per 
l'esecuzione di LEGO Scacchi. 


La prima volta che viene eseguito LEGO Scacchi, il programma di 
configurazione individuerà automaticamente le impostazioni ottimali per 
il tuo PC. Se vuoi modificare queste impostazioni, esegui il programma 
“Config.exe” che troverai nella cartella in cui hai installato LEGO Scacchi. 


L[Nfe](exS1c=]p0]0}=K0|Meto)ali(ci0](svA (0) a Aii Motos ni Afe|Mel1110)}](AC VE], 
ll 1a] oXoXSt=V4(0)a} 


Driver 

Questo specifica il driver che LEGO Scacchi utilizzerà per accedere 
all'hardware della grafica del PC. Ci saranno varie opzioni a seconda 
(e (A |Mals](e NY] (AA (A toni] (AS CoRISTAN 0) ateo Ao) 
acceleratrice 3D o se quella utilizzata non è supportata da uno dei 
nostri driver, dovrai installare DirectX dal CD-ROM di LEGO. 


Quando il programma di configurazione viene eseguito la prima volta, 
individuerà il driver più adatto al tuo sistema. Dovresti scegliere il driver 
le) [Vitto Fs|uco)f=]|Mat=](o VS] (ARA ASTA 


e Se hai una scheda acceleratrice 3D supportata (per es. una scheda 
3Dfx), scegli il driver personalizzato per quel tipo di scheda (per es. il 
(e [AV d(C]ll0 (LOT 10)11)} 


e Se hai una scheda acceleratrice 3D che non ha un driver 
personalizzato, scegli il driver DirectX specifico per questo tipo di 
scheda (per es. il driver 3Dfx Interactive DirectX). 


e Se non hai una scheda acceleratrice, scegli il driver della Krisalis 
Software. 


IMPORTANTE: per usare il software della Krisalis, dovrai aver installato 
DD] [(Zad € 


Risoluzione 
Ti consente di scegliere la risoluzione della visualizzazione di LEGO 
Ktet=[e(elg]} 


Quando avrai finito con le impostazioni, clicca su “OK” per salvarle, così 
verranno utilizzate ogni volta che eseguirai LEGO Scacchi. 
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Avvertenze relative alliepilessia 


Da leggere, e da far leggere ai vostri bambini, prima di passare all'uso di un video 
giochi. 


Alcune persone sono soggette ad attacchi di epilessia o a perdita di coscienza 
quando sono esposte allo sfarfallio della luce o ad elementi frequenti nel nostro 
ambiente quotidiano. Tali persone sono soggette ad attacchi mentre guardano lo 
schermo televisivo o giocano con un video giochi. Tali manifestazioni possono 
apparire anche quando il soggetto non ha alcun precedente medico o non ha mai 
sofferto di una crisi epilettica. 


Se voi stessi o un membro della vostra famiglia ha già presentato dei sintomi relativi 
all’epilessia (attacchi o perdita di coscienza) in presenza di stimoli luminosi, 
consultare il medico prima di passare all'uso del video giochi. 


Consigliamo ai genitori di tenere d'occhio i bambini mentre questi giocano con il 
video giochi. Qualora voi stessi o un vostro bambino presenti uno dei seguenti 
sintomi: vertigini, alterazioni alla vista, contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita 
di coscienza, disorientamento, movimento involontario o convulsioni, smettete 
immediatamente di giocare e consultate un medico. 


Precauzioni da prendere in tutti i casi prima di ultizzare un video giochi 
Non tenetevi troppo vicino allo schermo; rispettate la distanza consentita dal cavo. 
Usate il gioco su uno schermo di piccole dimensioni. Evitate di giocare qualora 


siate stanchi o non abbiate dormito a sufficienza. Assicuratevi di giocare in un 
posto ben illuminato. Durante il gioco, fate ogni ora delle pause di 10 -15 minuti. 
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Titoli 


lefeto Yi it jui Rel) (o) (oY(el stats a] LORI Molf= tegole (o}t=]|1= N (=]|44:V4 (0) Ae! | 
LEGO Scacchi. E adesso un bell’applauso! 


['IT|e}e)[{et:|{o}{° |} 
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EN [ITe]ef:1CoXCe EH 
Direttore del progetto: 
Capo programmatori: 
lid (eJ:1(=]LULLECoJdB 
Grafica: 

Team Klib: 


Driver software 3D: 


IV (e) o] (ATet=le(e11] 
(Geto](e [| 1}: (o) (Ie (Aff o) (ojs(Antor 
JV [e] (e](A{et=(e(ei 1] 
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Direttore artistico: 
Supervisore alle animazioni: 
Creazione modelli: 
INAlILLECoJdR 


Effetti sonori: 
Sceneggiatura disegnata: 


E non dimentichiamo... 
Design istruzioni di gioco: 


Sceneggiatura istruzioni di gioco: 


Voce del ‘Re’: 

Musica di gioco e video: 
LXXeCe) (e 11 IS AIM (o 

Si ringrazia: 


LEGO Media International 
[DI:\VALU]eLel a101(e10) 
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Tony Miller 

Josh Collins; Scott Mackintosh 
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Graeme Richardson 

Narinder Basran; Matt Hopwood 

Rob Richardson; Phil Hackney; Paul Dobson 
Richard Teather; Damian McKenna; Kevin 
Thacker 
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Chris Whittington 


Data Design Interactive 

FICA] C](Z20] 

Xe]e}D{e}f113Y 
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Simon Scott 

Stuart}Barnecutt; Graham Collier; Rob Dorney; 
Simeon Hankins; Mark Harrison; Hearl 
Hutchinson; Teoman Irmak; Simon Scott 

John Saull} 

Valalo (ANA deh 


Jeff Rollason 
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Dave Punshon & Richard Wells 

The Vocal Suite 

Laurence Scotford, Tomas Gillo o Rob Smith 
alla LEGO Media International; Morten e il 
team di LEGO Futura; Allison. 
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